Архитектура современных ЭВМ 2011

1. Структурная схема гипотетической  ЭВМ с магистральной организацией

и гипотетической  ЭВМ с непосредственными связями. 
2. Структурная схема процессора i8086.
3. Машинный цикл гипотетической  ЭВМ 

4. Программная модель  i8086.
5. Структурная схема  ЭВМ IBM 360.

6.  Форматы команд гипотетической  ЭВМ.
7. Режимы адресации гипотетической ЭВМ.

8. Формат команд i8086.

9. Режимы адресации i8086.
10. Режимы адресации при расширении системы команд IBM PC. Формат команд при расширении системы команд IBM PC

11. Представление на языке ассемблера и формат команд mul/div IBM PC.

12. Режимы адресации  в командах  на языке ассемблера IBM PC.
13. Группы команд  при программировании на языке ассемблера IBM PC.
14. Регистр флагов в процессоре Intel. Флаг направления передачи. Программная установка флагов. 

15.  Команды сдвигов – описание в виде структурных схем.

16.  Команды сдвигов – описание в формате нотаций.

17.  Условные и безусловные переходы – формат и использование в программах на языке ассемблера.

18.  Описание команд условных  переходов IBM – подобного компьютера.

19.  Организация циклов, операций с адресами, со стеком и ввода вывода в программах на языке ассемблера.

20. Функционально-логическое и конструктивное описание памяти.  Управление памятью. Статическая и  динамическая память в аппаратуре и при программировании.

21. Структурная схема оперативной памяти.

22. Карта распределения памяти.

23.  Expanded memory

24.  Extended memory
25. Программная модель  i386

26. Сегментация в 32-разрядном процессоре i386.  Таблицы локальных и глобальных дескрипторов, логический, линейный и физический адреса.
27. Структурная схема процессора i386.

28. Чипсет Triton. 
29. Структурная схема материнской платы IBM – подобного компьютера.

30. Кэш – память.
31. Управление компьютером на системном уровне. Процессы при нажатии клавиши и их связь с функциями BIOS и функциями MS DOS.
32. Обзор функций  BIOS.

33. Обзор функций  MS DOS.
34. Преобразование микропрограмм в граф автомата. Автомат Мура. Автомат Мили.

35. Принцип микропрограммного управления в реализации Уилкса.

36. Структурная схема  БМУ с принудительным следованием микрокоманд

37. Подавление гонок и введение условий в блоке микропрограммного управления в реализации Уилкса, сегментация адресов

38. Структурная схема  БМУ с естественным следованием микрокоманд

39. Структурная схема блока микропрограммного управления на основе счетчика и ПЗУ микрокоманд.

40. Структурная схема, иллюстрирующая соотношение команды и микрокоманды.

41. Структурная схема  параллельного адаптера LPT порта.

42. Программная модель параллельного адаптера LPT порта. Программирование режима адаптера с использованием языка ассемблера и С.
43. Шины и управление при соединении периферии, адаптера, контроллера прерываний и процессора.
44. Формат  регистра управления параллельного адаптера LPT порта.

45. Обмен через параллельный адаптер в режиме 0.

46. Ввод через параллельный адаптер в режиме 1

47. Вывод через параллельный адаптер в режиме 1.

48. Ввод-Вывод через параллельный адаптер порта в режиме 2.

49. Отладка процедур обмена  через параллельный адаптер.

50. Процедура прерывания.  Роль контроллера прерываний. Прерывания на основе вектора прерываний и машинный цикл.

51. Структурная схема  контроллера прерываний.

52. Программная модель  контроллера прерываний - назначен6ие регистров ICW  и OCW контроллера прерываний. 

