Вопросы к экзамену по дисциплине «Теория и методы принятия решений» 2010 г.
1. Принципы, методы и средства исследования операций.

2. Понятие рациональности и эффективности, их соотношение. 

3. Понятие системы, сложные системы. Системный анализ и \исследование операций

4. Понятие организации, анализ организации, информационные модели

5. Операционный подход к задачам принятия решений, отличительный особенности.

6. Характеристики задач исследования операций.

7. Системный подход к задачам принятии решений.

8. Комплексный подход  к задачам принятия решений.

9. Постановка задачи исследования операций, элементы исследовательской задачи.

10. Качественные факторы в задачах принятия решений, экспертное оценивание.

11. Экспертные оценки, как бинарные отношения. Свойства экспертных оценок.

12. Методы получения экспертных оценок.

13. Экспертное оценивание. Методы дискуссии , суда, метод Делфи.

14. Экспертное оценивание. Метод последовательных сопоставлений.

15. Процедура настройки критерия на основе сравнения альтернатив.

16. Многокритериальная оптимизация, основные проблемы. Парето-оптимальные решения.

17. Многокритериальная оптимизация, проблемы. Метод свертки критерия.

18. Многокритериальная оптимизация, метод уступок.

19. Многокритериальная оптимизация, метод равенства. 

20. Многокритериальная оптимизация, maxmin  подход.

21. Многокритериальная оптимизация, проблемы, классы задач.

22. Многокритериальная оптимизация, проблемы, метод главного критерия.

23. Многокритериальная оптимизация, проблемы, метод идеальной точки.

24. Многокритериальная оптимизация, проблемы, оптимизация по последовательно применяемым критериям.

25. Целочисленное линейное программирование. Особенность задач, методы отсечения. 

26. Метод отсечения, общая постановка задачи.

27. Метод отсечения, дискретный алгоритм.

28. Метод отсечения, смешанный алгоритм. 
29. Метод отсечения, циклический алгоритм.

30. Метод ветвей и границ, общая схема.

31. Метод ветвей и границ, решение линейных целочисленных задач.

32. Метод ветвей и границ, задача о коммивояжере.

33. Динамическое программирование, принцип Беллмана, схема метода

34. Динамическое программирование, задача распределения капиталовложений.

35. Динамическое программирование, задача о замене оборудования (1-ая постановка).

36. Динамическое программирование, Марковские процессы принятия решений

37. Динамическое программирование, задача управления запасами

38. Динамическое программирование, решение распределительных задач методом динамического программирования.

39. Динамическое программирование, задача о замене оборудования (2-ая постановка).

40. Динамическое программирование, вложенная задача распределения ресурсов.

41. Динамическое программирование, задача о рекламе.

42. Динамическое программирование, задача о рюкзаке.

43. Анализ  конфликтных ситуаций. Основные понятия теории игр (игрок, игра, партия, ход, выбор, стратегия, одно-/многокомандные, конечные/бесконечные стратегии, с полной/неполной информацией, с нулевой суммой, одно/многоходовые)

44. Матричные игры с седловой точкой. Оптимальные стратегии. (2 команды, конечная, с неполной информацией. 1 ход MINMAX & MAXMIN)
45. Смешанные стратегии. Основная теорема теории игр. (ходы -> ∞)
46. Свойства оптимальных стратегий. 

47. Решение матричных игр методом линейного программирования.

48. Графический метод решения матричных игр. 

49. Алгебраический метод решения матричных игр.

